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1. Définition équipe de joueurs

Une équipe de joueurs est constituée de un a plusieurs apprenants qui gérent une entreprise
virtuelle en concurrence avec d'autres équipes et qui participent a une session.

2. Equipes de joueurs

L'interface équipe de joueurs permet, pour chaque équipe, de définir sa raison sociale et de
créer un compte leader.

P> Equipe de joueurs

Humero d'equipe 0 Raison sociale . Identifiant | Courriel

19 EQUIPE DEMO 01 (2] © |Creer le leader
2 EQUIPE 02 Créer le leader
3 EQUIPE 03 Creer le leader
4 EQUIPE 04 Créer le leader
5 EQUIPE 05 Créer le leader
6 EQUIPE 06 Créer le leader
7 EQUIPE 07 Créer le leader
8 EQUIPE 08 Creer le leader
9 EQUIPE 09 Créer le leader
10 EQUIPE 10 Creer le leader

Q

G

Précédente Enregistrer
€ Numéro de I'équipe.
@ Définition de la raison sociale de I'équipe.
€ Cliquez sur le bouton "Créer le leader" pour accéder au formulaire de création du compte

leader. (voir détails ci-dessous)
@) Pour enregistrer les raisons sociales des équipes, cliquez sur ce bouton.

3. Création d'un compte leader

Un seul compte leader est créé par équipe. Chagque membre d'une équipe peut se connecter
a l'application via ce compte.

La fenétre ci-dessous vous présente le formulaire de création d'un compte leader.
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system

> Equipe de joueurs

Humeéro d'equipe Raison sociale . ldentifiant | Courriel |
! EQUIPE DEMO 01 [Créer le leader |
2 EQUIPE 02 [Créer le leader |
3 EQUIPE 03 [Créer le leader |
s EQUIPE 04 [Créerle leader |
5 EQUIPE 05 [Créerle leader |
6 EQUIPE 06 [Créer le leader |
7 * [Créerle leader|
g \dentifiant demo.equipe (1] |M|
] Courriel demo@arkhe.com (2] |w|
10 Confirmation courriel 92Me@arkhe.com © | Créerle leader |
)
Fp 4"
Préc.é\glte En:giftrer

Saisissez :

€) Identifiant du compte leader.

€ Courriel du compte leader.

€ La confirmation du courriel du compte leader.
@) Cliquez sur le bouton 'Valider' pour :

» Créer ce compte leader.
+ Envoyer les identifiants de ce compte leader par courriel a I'adresse indiquée.

» Envoyer un message a l'animateur principal (créateur de la session) précisant les iden-
tifiants de ce compte leader (utile si I'équipe ne recoit pas le courriel ou si le courriel
précisé est erroné ...).

Aprés avoir cliqué sur le bouton "valider" du formulaire de création du compte leader, le message
suivant apparait :
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> Equipe de joueurs

Un courriel a &été envoye a I'equipe EQUIPE DEMO 041 o

Numéro d'équipe Raison sociale \ ldentifiant | Courriel

1 EQUIPE 01 demo.equipe arkhe@arkhe.com [Regénérer le mot de passe]

2 EQUIPE 02 ®

3 EQUIPE 03

4 EQUIPE 04

5 EQUIPE 05

6 EQUIPE 06

7 EQUIPE 07

8 EQUIPE 08

9 EQUIPE 09

10 EQUIPE 10
&

Précédente Enregistrer

€) Message précisant qu'un courriel a été envoyé a I'équipe. L'apparition du message garantit
la bonne création du compte.
@ Identifiant du compte leader.

© Courriel du compte leader.
Aprés avoir créé un compte leader, I'animateur principal recoit un message précisant les iden-

tifiants du compte leader. Pour y accéder, cliquez successivement sur le menu 'Messagerie' du
haut puis sur le menu 'Messagerie' de gauche enfin sur le menu 'Boite de réception'.

> Boite de réception : Messages regus

Sélection de |a session: subakoua demao

Supprimer

=]
o

arkne Lreation

11-2011 & 10:36:54 Supprimer

Type de messages : MNormal Groupe Erreur Info session Arkhé

Message de : arkhe o
Envoyé le : 29-11-2011 a 10:36:54 e

Sujet : Création compte équipe : EQUIPE DEMO 01 0

ldentifiant ; demo.equipe Mot de passe ; 8DrihglAgh Courriel ; 0
arkhe@arkhe.com L'égquipe devra modifier son mot de passe lors
de =a premiére connexion.

(5] [Supprimer] [Fermer]@

€ Expéditeur du message.
@ Date et heure d'envoi du message.
€) Sujet du message.
@) Contenu du message.
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@ Bouton de suppression du message.
(@ Bouton de fermeture du message.

4. Régénération du mot de passe

Si une équipe perd ou oublie son mot de passe, elle a la possibilité de contacter un animateur
qui lui générera un nouveau mot de passe. Pour régénérer le mot de passe d'une équipe, suivez
les instructions suivantes :

> Equipe de joueurs

Numéro d'équipe Raison sociale \ ldentifiant | Courriel

1 EQUIPE D1 demo.equipe arkhe@arkhe.com ) [Regénérer le mot de passe]

2 EQUIPE 02

3 EQUIPE 03

s EQUIPE 04

5 EQUIPE 05

6 EQUIPE 06

7 EQUIPE 07

8 EQUIPE 08

) EQUIPE 09

10 EQUIPE 10
o &

Précédente Enregistrer

€ Cliquez sur le bouton 'Régénérer le mot de passe'.

Vous devez ensuite saisir votre mot de passe (animateur connecté) puis valider la fenétre sui-
vante.
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> Equipe de joueurs

Humeéro d'eéquipe | Raison sociale i ldentifiant . Courriel
1 EQUIPE 01 demo.equipe  defigueiredo@arkhe.com | Regénérer le mot de passe |
2 EQUIPE 02 [Créer le leader |
3 EQUIPE 03 [Créer le leader |
s EQUIPE 04 [Créer le leader |
5 EQUIPE 05 [Créerle leader |
6 EQUIPE 06 [Créerle leader |
7 EQUIPE 07 [Créer le leader |
8 EQUIF neration du mot de pas [Créer le leader |
9 ECQUIF  Mon mot de passe: ssssss 0 |M|

10 EQUIF e | Créer le leader |

Fp g
Précédente Enregistrer
Saisissez :

€ Mot de passe de I'animateur connecté.
@ Cliquez sur le bouton 'Valider' pour :

* Régénérer le mot de passe du compte leader sélectionné.

» Envoyer les nouveaux identifiants par courriel au compte leader sélectionné.

+ Envoyer un message a l'animateur principal (créateur de la session) précisant les nou-
veaux identifiants du compte leader sélectionné.

Aprées avoir régénéré le mot de passe du compte leader, I'animateur principal recoit un message
précisant les nouveaux identifiants du compte leader :

[> Boite de réception : Messages regus

Sélection de la session : subakoua demo

Envoye le » Supprimer

arkhe Regénération du mot de pazse pour réquipe : EQUIPE 01 29-11-2011 & 10:39:56 Supprimer
arkhe Création compte éguipe : EQUIPE DEMO 01 26-11-2011 & 10:36:54 Supprimer
Type de messages : Normal Groupe Erreur Info session Arkhé

Message de . arkhe
Envoyé le : 29-11-2011 & 10:39:56

Sujet : Régénération du mot de passe pour réquipe : EQUIPE 01

ldentifiant : demo.equipe Mouveau met de passe | esSBQTrIrS Courriel :
arkhe@arkhe.com L'équipe devra modifier son mot de passe lors
de za prochaine connexion.

’Suppri.mer] [ Fermer]

€) Identifiant du compte leader.
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€ Mot de passe du compte leader.
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